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	Media dan Tekonologi Informasi
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	Mata Kuliah Prasyarat     :
	-
	
	

	Dosen Pengampu                :
	Tim_Media_
	
	

	Deskripsi Mata Kuliah       :
	Mata kuliah membahas pengertian media pembelajaran dan teknologi informasi, peran dan fungsi media pembelajaran, jenis-jenis media pembelajaran, perencanaan dan pemilihan media pembelajaran, teknik produksi media-media pembelajaran, teknik penyajian media pembelajaran, dan evaluasi media pembelajaran, yang dikhususkan pada pembelajaran pendidikan jasmani. Bahasan-bahasan dilengkapi dengan praktikum pembuatan desain dan produksi beberapa jenis media yang cocok dengan karakteristik materi dan siswa

	Capaian Pembelajaran     :
	Mahasiswa mampu menjelaskan tentang media pembelajaran dan teknologi informasi serta membuat  media pembelajaran untuk pembelajaran pendidikan jasmani.


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Pertemuan Ke-
	Sub Capaian Pembelajaran (SubKomp)
	Bahan Kajian/ Pokok Bahasan
	Bentuk/ Model Pembelajaran
	Pengalaman Belajar
	Indikator Penilaian
	Teknik Penilaian
	Bobot Penilaian (per subkomp)
	Waktu
	Referensi

	1
	Memahami Pengertian  Media Pembelajaran
	Definisi Media pembelajaran
	Diskusi klasikal, Tugas
	Mendefinisikan Media Pembelajaran
	Medefinisi-kan Media Pem-belajaran
	Kuis
	1
	100’
	A, B

	2-3
	Memahami Manfaat, jenis dan klasifikasi media pembelajaran
	Manfaat Media pembelajaran, jenis dan klasifikasi media pembelajaran

	Diskusi klasikal,
Tugas
	Menemukan dan meklasifikasikan media pembelajaran
	Menyebut-kan dan menklasifika-sikan media pem-belajaran
	Penugasan
	2
	200’
	A, B

	4
	Memahami tentang sejarah Teknologi Informasi
	Sejarah Teknologi Informasi
	Diskusi klasikal, tugas
	Mendefinisikan Teknologi Informasi
	Mendefinisi-kan teknologi Informasi
	Kuis
	1
	100’
	A, C

	5-6
	Memahami manfaat TIK dalam pendidikan
	Manfaat TIK dalam pendidikan 
	Diskusi kelompok, Presentasi
	Mencari manfaat TIK dalam pendidikan
	Mencari manfaat TIK dalam pendidikan
	Tes tertulis


	1
	200’
	A, C

	7
	Memahami tentang

Hardware dalam TIK dalam pendidikan
	Hardware dalam pendidikan
	Diskusi kelompok, Presentasi
	Mencari definisi hardware dalam pendidikan
	Menyebut-kan hardware dalam pendidikan
	tugas
	1
	100’
	A, C

	8
	Memahami Software  dalam TIK dalam pendidikan
	Software dalam pendidikan
	Diskusi kelompok, Presentasi
	Mencari definisi software dalam pendidikan
	Menyebut-kan software dalam pendidikan
	Tugas
	2
	100’
	A, C

	9
	Memahami tentang sistem Komputer
	Sistem Komputer
	Diskusi kelompok, Presentasi
	Mencari fungsi komputer
	Meyebutkan fungsi komputer
	Tugas
	3
	100’
	A, C

	10-11
	Memahami tentang jenis-jenis komputer
	Jenis-jenis komputer
	Diskusi kelompok, Presentasi
	Mencari jenis-jenis komputer
	Menyebutkan- jenis-jenis komputer
	Tes tertulis
	1
	200’
	A, C

	12
	Memahami perkembangan internet 
	Perkembangan Internet
	Diskusi kelompok, Presentasi
	Mencari perkembangan internet
	Mencari perkembangan  internet
	Tes tertulis
	1
	100’
	A, C

	13
	Memahami pembelajaran dengan bantuan internet
	Pembelajaran dengan bantuan Internet
	Diskusi, Tugas
	Mencar ipembelajaran dengan bantuan internet
	Mencari pembelajran dengan bantuan internet
	Kuis
	2
	100’
	A, C

	14-15
	Memahami etika dan penggunaan teknologi Informasi
	Etika TIK dan UU ITE
	Diskusi, Tugas
	Menerapkan etika dalam penggunaan TIK
	Menerapa kan etika dalam penggunaan TIK
	Tes tertulis
	1
	200’
	A, C

	16
	
	UTS
	
	
	
	
	
	
	

	17
	Menentukan topik media gambar
	Media gambar  Manual
	Diskusi, Tugas
	Menentukan topik Media gambar
	Menentukan topik Media Gambar
	Penugasan
	1
	100’
	A, B

	18
	Membuat media gambar
	Praktik Membuat media gambar
	Diskusi, Tugas
	Membuat media gambar
	Membuat media gambar
	Penugasan
	2
	100’
	A, B

	19
	Menentukan topik media gambar printing
	Media Gambar Printing
	Diskusi, Tugas
	Menentukan topik Media gambar printing
	Menentukantopik Media Gambar printing
	Penugasan
	2
	100’
	A, B

	20
	Membuat media gambar  printing
	Praktik Membuat media  gambar Printing
	Diskusi, Tugas
	Membuat media gambar  printing
	Membuat media gambar printing
	Penugasan
	1
	100’
	A, B

	21
	Merancang  media   fotodengan bantuan kamera
	Media Foto Digital
	Diskusi, Tugas
	Merancang media foto
	Merancang media foto
	Penugasan
	1
	100’
	A, B

	22
	Membuat  media foto
	Praktik membuat Foto Digital
	Diskusi, Tugas
	Membuat media foto
	Membuat media foto
	Penugasan
	2
	100’
	A, B

	23
	Menracang pembuatan media video
	Media Video
	Diskusi, Tugas
	Merancang media video
	Merancang media video
	Penugasan
	1
	100’
	A, C

	24
	Membuat media video


	Praktik Membuat Video
	Diskusi, Tugas
	Membuat media video
	Membuat media video
	Penugasan
	1
	100’
	A, C

	25-26
	Melakukan Editing video dengan windows movie maker
	Editing Video Dengan Win Movie Maker
	Diskusi, Tugas
	Melakukan Editing Video 
	Melakukan editing video
	Penugasan
	2
	200’
	A, C

	27
	Merancang prensentas ipower point untuk pebelajaran
	Power point
	Diskusi, Tugas
	Merancang presentasi powerpoint
	Merancang presentasi power point
	Penugasan
	2
	100’
	A, C

	28
	Membuat powerpoint untuk pembelajaran
	Power point
	Diskusi, Tugas
	Membuat Power point
	Membuat Power point
	Penugasan
	1
	100’
	A, C

	29
	Menrancang weblog media untuk pembelajaran
	Webblog untuk Pendidikan
	Diskusi, Tugas
	Merancang webblog
	Merancang webblog

	Penugasan
	2
	100’
	A, C

	30
	Membuat  weblog untuk pembeajaran
	Praktik Pemanfaatan webblog untuk Pembelajaran
	Diskusi, Tugas
	Membuat webblog
	Membuat webblog
	Penugasan
	2
	100’
	A, C

	31-32
	Review
	Review
	Diskusi kelas
	
	
	
	
	
	


Penetapan Nilai Akhir: 

         (Bobot nilai per subkomp x 60) + (Nilai UAS x 40)

NA = ----------------------------------------------------------------




100

Catatan: aspek afektif tetap dinilai, masuk ke subkompetensi, dimunculkan dalam indikator tersendiri pada subkomp. Itu. 
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